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1. IL VIAGGIO 

2. LA GIOSTRA 

3. IL DUBBIO 

4. LA METAMORFOSI  

5. LA PAURA  

6. I CIUCHINI  

7. IL CIRCO  

8. LA RIFLESSIONE  

9. FINALE 

 

 

 



 
 

FORMAZIONE 
 
 
 
 

• Voce Recitante 

• 4/5 Vocalist 

• 1 Flauto / Ottavino 

• 1 Clarinetto / Cl. Basso 

• 1 Saxofono Tenore 

• 1 Tromba / Flicorno 

• 1 Chitarra 

• 1 Pianoforte 

• 2 Violoncelli 

• 1 Contrabbasso 

• 1 Basso Elettrico 

• 2 Batterie 

 





LEGENDA 

• CONDUCTION: improvvisazione guidata.  

• FRASI RIQUADRATE: molto importanti, sono l’essenza della 

Conduction. Indicano l’evolversi dei vari momenti musicali. 

• G.P.: “Gran Pausa” 

•  GRUPPI: sono insiemi variabili di strumenti di natura eterogenea. Possono 

essere: predefiniti, stabiliti in sede di prova e/o modificati in qualsiasi momento a 

seconda delle esigenze musicali e del tipo di formazione. 

• MANINE: indicano dei precisi segnali del direttore. Servono da richiamo per 

passare da una situazione all’altra. 

•  NUMERI: di fianco al titolo indicano la successione dei brani; riquadrati o 

cerchiati vengono richiamati “On Cue”. I numeri con la freccia di fianco, ad 

esempio “ –>”, indicano l’ordine di entrata dei vari gruppi e/o sezioni. 

• ON CUE: “Alla Chiamata” 

• OPEN IMPROVISATION: improvvisazione svolta in assoluta 

libertà. 

• TESTE DELLE NOTE: quando non hanno la forma consueta, ma 

presentano, al posto dell’ovale, una crocetta, un rombo o assolutamente niente, 

indicano un suono la cui altezza viene suggerita in modo approssimativo 

lasciando quindi totale libertà al gusto musicale di ogni singolo esecutore. Il 

ritmo, invece, viene indicato in modo preciso ed in particolare: 

Rombo       |    :  senza gambetta    = 4/4 

         con la gambetta   = 2/4 

Crocetta     x    :     = 1/4 

Niente     : solo la gambetta  = 1/8 



… Intanto si era già fatta notte e notte buia: quando

a un tratto videro muoversi in lontananza un lumicino…

e sentirono un suono di bubboli e uno squillo di

trombetta, così piccolino e soffocato, che parve il sibilo

di una zanzara!

- Eccolo! – gridò Lucignolo, rizzandosi in piedi.

- Chi è? – domandò sottovoce Pinocchio.

- È il carro che viene a prendermi. Dunque, vuoi venire,

si o no?

- Ma è proprio vero, domandò il burattino, che in quel

paese i ragazzi non hanno l’obbligo di studiare?

- Mai, mai, mai!

- Che bel paese!… Che bel paese!… Che bel paese!…
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1) IL VIAGGIO
introduzione

Musica di ALBERTO MANDARINI

42 3

Ogni battuta è una frase a sé
e viene ripetuta ad libitum

fino alla chiamata.

1

Score in Eb
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1) IL VIAGGIO (score in Eb) - 2

Open improvisation

5 6 7 8

On Cue

On Cue

S O L O
( _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ )

   a) Fiati: fasce di suono

  b) Percussioni: conduction

         (!!! il solo continua !!!)

SOLO ARCHI
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